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21 DNI

PRE TVORIVEJSI ZIVOT

— Pomahat’ Ziakom cenit’ si tvorivost’ —

R EVIPO

URAD EUROPSKEJ UNIE
PRE DUSEVNE VLASTNICTVO




Tento

TVORIVY
dennik

— patri —

100 % ORIGINALNE DIELO

wivorivost’ je
inteligencia, ktora sa
zabava.“

Albert Einstein

»Len preto, Ze nieco nero-
bi to, ¢o ste

planovali, neznamena,

Ze je to zbytocneé.“

Thomas Alva Edison

Vv dr)eénom svete su tvorivost a inovacia déleZité v kazdej oblasti zivota.
Vypliajte tento dennik poc€as 21 dni, aby ste si vytvorili navyk tvorivosti.

Ked vyplnite do svojho dennika vSetky Cinnosti, pozZiadajte ucitela a jedného zo svojich ro-
diCov, aby podpisali osvedCenie na poslednej strane a narokujte si svoju odmenu.




Den
Navrhnite tricko, ktoré

L by ste chceli nosit’ do Skoly

Rozmyslajte o vaSom obl'dbenom tri¢ku: \
Aku ma farbu?

Urobte si poznamky o svojom dizajne:
Co chcete aby predstavoval?

Toto je originalNy diZajN OQ .......ccooiiiiee et e e e e e e e e e e e e et et a e e e e e e e e e aeeaaaaa

Originalne dizajny a vykresy mézete chranit prostrednictvom nastrojov ochrany

TIP

dusevného vlastnictva.



Den

Vytlacte dve fotografie, ktoré

2 sa vam padia

1. Vyberte zo svojho telefénu fotografiu, ktoru ste urobili.
2. VytlacCte ju a nalepte do ramcCeka. NapiSte nazov.
3. Pod fotografiu napiste svoje meno.

4. Poziadajte svojho priatela, aby fotografiu vytlacil zo
svojho telefénu.

5. Nalepte ju do iného ramcCeka a napiSte pre fiu nazov.

6. Pod fotografiu napiste meno svojho priatela.

TIP Autorské pravo znamena, Ze ked urobite fotografiu, viastnite ju.
Musite poziadat o povolenie pouzit fotografie inych ludi.




Den
Vytvorte originalne dielo

3 spojené so VCERAJSKOM

Premyslajte o nieCom skuto¢ne dobrom alebo skutocne zlom, ¢o sa vam stalo vcera.
Zatvorte oCi a predstavte si, Ze sa to deje znovu.

(02 VT [1 0= 2T
COPOBUJELE? ...t et

AKO Sa It 2 ..o e
Urobte si poznamky vo forme slov alebo obrazkov.

Svoje poznamky pouZite na vytvorenie originalneho diela. Méze to byt

* vykres * poviedka * basen * piesen * kresleny serial e video

Toto je mgj originalny vytvor!

Nemozete chranit myslienky. Autorskym pravom mozete chranit ich vyjadrenie v ume-

TIP

leckych dielach, poviedkach, basnach, piesfiach, filmoch, video-hrach, softvéri atd.




Den
Vyplnte srdce

vecami, ktoré mate radi

Na vyjadrenie svojich pocitov pouzite farby a typy pisma.

Pouzite: e« slova, vyrazy, vety Vlozte: e ludi, miesta, zvierata, predmety, osobné veci
* obrazky * hudbu, filmy, knihy, hry
* symboly * Cinnosti

PREMYSLAJTE!

Ako by ste sa citili,
keby toto dal vas ucitel na
webove sidlo Skoly

bez toho, aby sa vas spytal?

Vasa Skola neméze zverejnit’ alebo urobit’ kopie vasho diela bez vasho povolenia.



Den | Navrhnite logo, ktoré vas bude

5 reprezentovat’

Najdite tri loga, ktoré sa vam pacia na veciach okolo seba. Loga skopiruijte.

logo = dizajn Logo = slovo logo = slovo + dizajn

Co chcete vo svojom logu oznamit’' o sebe? Urobte si poznamky:

Navrhnite svoje logo:

Logo je vykres, obrazok alebo symbol, ktory reprezentuje spoloCnost. Logo vyze-
ra zaujimavo a méze komunikovat' rychlejSie ako slova.




Den yrobte svoju znaéku na ochran-

nej znamke

Ochranné znamky su vsade okolo nas. Pozrite sa do svojej kuchyne a urobte zoznam ochran-
nych znamok potravin. Vyhladajte symbol pre zapisané ochranné znamky.

Tu skopirujte alebo nalepte ochranni znamku potravin. Ako by ste ju mohli vylepSit? Urobte si
poznamky.

Logo mézete zapisat® ako ochrannu znamku. Farba, zvuk a spbésob, ako
vyrobok vyzera, mbéze byt tiez ochranna znamka.



Den

V4 Navrhnite svoju idealnu spalinu

Zmerajte svoju spalinu a nakreslite nacrt na milimetrovy papier.

Ktoré predmety vo va$ej izbe su dblezité?

Ako moézete zmenit ich dizajn, aby ste ich lepSie vyuzili?
Ktoré miesto je pre ne najlepsSie? Zakreslite ich do planu.

Aké predmety by ste mali radi vo svojej izbe? NapisSte ich v poradi podla délezitosti:

Zakreslite ich do planu.

Porovnajte svoje dizajny s priatelom. Co hovoria o vas vase idealne spalne?

TIP Dizajny su vyrazom vasej tvorivosti. M6zete vytvorit' velky ucinok na malom
priestore.




Der Premyslajte o novom domacom

o vynaleze

Ktoré domace prace skuto€ne neradi robite?

Nakreslite a oznacte svoj vynalez.

Niekedy trva iba chvilu, kym pride inSpiracia s velkym napadom, ale aby sa tento napad
zmenil na uzitoény vynalez, je potrebné vela experimentovat. Vynalezcovia potrebuju
odmenu za vSetok ¢as a peniaze, ktoré vynalozili na vyvoj svojich napadov. Preto si mézu
dat’ svoje vynalezy patentovat'.

Spifia vas$ vynalez tri poziadavky na patentovanie?

S L= g E=To 2= I 0 [0 1V PP PP PP
L= TN 1Y7= T 0 Y27 PPPP
* Mohol by sa zhotoVit’ @ POUZIVA? ........cooeee e

TIP Patenty sa udefuju iba novym, invenénym a priemyselne vyuzitelnym vynalezom.




Den  yymyslite aplikaciu na pouziva-

0 nie v $kole

PrelOHO JE7 (VEK) ettt et
PRECO? Aky je ucel aplikacie? = TP

v

CO? Napiste struCny Opis, €O MO ... e e aaeneas

AKO funguje?
| ]fotoaparat [ |dotykom prsta | |pisanie [ | ovladanie hlasom [ |GPS [ |naklapanie

AKO bude vyzerat? Navrhnite svoju aplikaciu na obrazovkach:

L

NENAPODOBNUJTE!

Mnoho ,,novych” aplikacii su variacie napadov, ktoré uz pouzivame.

Bud'te ¢o najviac originalni. Pokuste sa nekopirovat’ napad, ktory je momentalne popularny.
Podpiste sa:
Potvrdzujem, Ze tato aplikacia je moj originalny napad! ...

Pamatajte, ze napad nembzete chranit! Ak dostanete skutoCne skvely novy na-
TIP pad tykajuci sa aplikacie, zac¢nite ho kdédovat a ulozte ho do svojho pocitaca..

Potom méze byt chraneny autorskym pravom.




Den
Poziadajte priatela, aby vytvoril

10 blogovy prispevok

Vas priatel by mal napisat’ blog s tymito hlaviCkami.
Na vyjadrenie pocitov a mySlienok mdze pouzit farby a obrazky.

,Prave teraz“ * mam na sebe * poCUvam * aktualne pocasie
* pocitujem * pozeram * uvazujem
* potrebujem » chcem » dufam

Vytlacte ho a nalepte tu.

NapiSte meno svojho priatela alebo priatelky a rok.

Spytajte sa svojho priatela alebo priatelky, ¢i mézete urobit’ kopiu a ukazat ju vasej triede.

svoje duSevné vlastnictvo, aby ho ludia nepouzivali bez toho, Zze vas o to poziadaju.

m Ak vytvorite material na internete (napr. blog, webové sidlo, videoklip), mézete chranit



Den ’
Navrhnite novy sportovy prvok

11 pre sport, ktory mate radi

S DO e,
Cast vybavy alebo odevu, ktory by ste radi ZIEPSili: ..........c.oveeeeeeeeeeee e
Suvisi vaSe zlepSenie s bezpeCnostou alebo VYKONOM? .........oooiiiiiiiiiiiiiie e

Pre€o je Novy dizajn dOIEZITY? ......oeeeeiieie et e e e e e e e e e e e aeara————

Nacértnite svoj dizajn a oznacte zlepsSenia.

Ukazte svoj dizajn priatelovi a rozpravajte sa o hom.
Myslite si, ze dizajn vasho priatela je novy?
Pre¢o ano? Preco nie?

TIP Novy dizajn mdzete zapisat, ak ma novy tvar alebo vzor alebo ak je vyrobeny novym

postupom. Ak chcete dizajn zapisat, urobte to pred tym, ako ho ukazete fudom.




Den
Vytvorte ochrannu znamku

12 pre svoj sportovy prvok

Uvazujte o0 nazve vasho noveho SportoVENO PrvKU: ...
Aky odkaz chcete dat ZAkazniKoOm™? ...

Diskutujte spoloCne o farbach, tvaroch a vyrazoch, ktoré sa maju pouzit vo vasej ochrannej znamke.

Nacrtnite ochrannd znamku

Nahla inSpiracia

Ukazte svoju ochrannu znamku priatelom a poziadajte ich o navrhy, ako ju zlepsit'.
Nacrtnite ju znovu.

Ponuknuté vyrazy

Ochranna znamka pomaha predavat vyrobok. OdliSuje tovar jedného predavajuceho od iného a

TIP pomaha fudom rozpoznat' vyrobok. Dobra ochranna znamka by mala byt lahko zapamatatelna.




Den

Vymyslite a navrhnite
13 reklamu pre svoj Sportovy prvok

SLOGAN

Navrhnite kratku video-reklamu s pouzitim svojho sloganu.
AV ] -1 VZ= P
0] €= 1Y

Nacrtnite scény.

Scéna ............... Trvanie ............. Scéna Trvanie ............. Scéna ................. Trvanie .............
Poznamky Poznamky Poznamky
Scéna................. Trvanie ............. Scéna................. Trvanie ............. Scéna................. Trvanie .............
Poznamky Poznamky Poznamky

Dobry slogan by mal byt kratky a jednoduchy a mal by sa zamerat’ na to, ¢im sa

vas prvok odliSuje. Slova su jednou z najmocnejSich veci, ktoré mame.




Derl Navrhnite tortu na svoje

14 narodeniny

MEBINO: .
Farba: ...
TV e
OzZAObY: e

Zlozenie:
m i, e eririra e, i irierireaa,

Nacrtnite svoju tortu.

TIP Existuje mnoho réznych spdsobov, ako byt tvorivy.




Den » : )
Napiste scenar scenky

15 v hre alebo vo filme

1. PremysSlajte o zabavnom zazitku, ktory ste zazili.

2. Zatvorte oCi a predstavte si scénku vo svojej hlave.

3. Na svojom pocitaci otvorte dokument. Hore napiste nazowv.
4. Kto bol v scénke? Napiste ich mena vlavo.

5. Napiste koncept dialogu. Nahlas ho precitajte a opravte. Urobte to 10-krat!

NapisSte koneény scenar a nalepte ho sem.

Hry, filmy a videoklipy su chranené autorskym pravom. Musite poziadat o
povolenie, aby ste ich pouZili v Skole alebo doma.




Den
Vytvorte a navrhnite

novu videohru

DU NNy et e

KAE SA OAONTAVAT? ..o e e,

Ziskanie bodoV: ....cooiiii Strata bodoV: ...coneee

Nakreslite ,,miest-
nost* na zaciatku

hry.

Predstavte myslienku svojej hry priatelovi.
Je originalna? Je zabavna? Ako by ste ju mohli vylepsSit?

Aby sa vase napady zmenili na digitalnu hru, potrebujete zacat’ kodovanie.

Videohry su kombinaciou tvorivosti a technoldgii. Su chranené autorskymi pravami,
ochrannymi znamkami a patentmi. Miliony fudi po celom svete pracuju na vytvarani
hier vdaka peniazom zarobenym tymito pravami duSevného vlastnictva.



Den

17 Navrhnite obal albumu

Vyberte album, ktory mate radi. PoCuvajte ho, pozrite sa na obal a vyplite.

AIBUM O ... Méj album
Nazov
Farba
Slova
Obrazky
Opis
D
|
Vytvorte obal albumu. p—— e = a -

; |t = -~ I
Vytlacte ho a nalepte sem. a @ o
Pouzili ste pri vytvarani tohto obalu albumu material chraneny autorskym pravom? ...............cc.......
AAKY 2 s eeeeeeeeeeeeeeaaeesesssssssseseseeeeereeeees  teeeeeeeeeeeeessssssssssesseeeeeeerrraaaaaaaaaaes

TIP Autorské pravo chrani piesne a hudbu. Méze chranit’ aj grafické stvarnenie

albumu.




Den

Napiste mini sagu

18 o rodinnom pribehu

1. Rozmysfajte o pribehu, ktory vam porozpraval jeden z vasSich rodiCov alebo starych rodicov.
2. Otvorte dokument a pribeh napiste vo forme poznamok.

3. Pozorne si ho precitajte a opravte.

4. Spocitajte slova a pridajte alebo uberte ich tak, aby mal presne 50 slov.

5. Napiste nazov.

Mini saga je pribeh presne s 50 slovami. Nazov méze mat’ maximalne 15 znakov.

Mini sagu vytlacte a nalepte sem.

Patri autorské pravo vam alebo osobe, ktora vam porozpravala pribeh?

TIP Vytvaranie umeleckych diel je naro€na praca, ktora si vyzaduje urcity Cas.

Editovanie je dbleZitou su€astou tvorivého pisania.



Den

19 NapisSte a ilustrujte basen

1. Ktory den v tyZdni to je? UvaZujte o tom, ako sa citite.

2. Vyberte farbu a napiste pismena pozdiz lavej strany raméeka na pisanie.

3. Kazdy riadok vasej basne zacnite tymto pismenom vlavo.

4. Na kazdy riadok napiSte jednu myslienku, ktora suvisi s uvedenym dnom. Pouzite ceruzku.
5. Nahlas ju precitajte a viackrat opravte.

6. Pozorne sledujte pismena a pridajte nejaké obrazky.

V akrostickej basni prvé pismena kazdého riadka tvoria slovo (ak ich citate zvislo smerom dolu).

TIP Zacnite jednoduchym slovom alebo myslienkou, aby vasa tvorivost plynula.




Den -
Vyuzite prirodu ako insSpiraciu

20 pre médny navrh

1. Vyberte zviera, rastlinu alebo hmyz, ktoré povazujete za pekné alebo zaujimavé.

2. Nacrtnite tieto prvky: 3. Pouzite prvky na inSpirovanie navrhu.

farby

vzory

tvary

formy

Struktura

Dékladné pozorovanie prirody moze viest’ k novym inovaciam a vyrobkom. Mnohi suc¢as-
ni vedci a technici pouzivaju biomimikry na zdokonalenie svojich dizajnov a vynalezov.

m Vzory latok, tvar a vzhlad odevov sa m6zu zapisat ako dizajny.



Tvorenie pre buducnost’

Aby vynalezcovia nie€o vynasli, najprv identifikuja problém, potom premyslaju o tvori-
vych spésoboch rieSenia problému a usilovne pracuju, aby svoje napady premenili na
skutocénost'.

Napiste tri svetové problémy, ktoré vas znepokojuju.

Spolupracujte s priatelmi. Diskutujte o napadoch pre rieSenia.

Mbzete rozvinut' niektoré zo svojich napadov?

Vynalezy zlepSuju zivoty, preto musime podporovat fudi, aby vynachadzali nové veci.
Patenty podporuju vynalezcov, aby pokracovali vo vynachadzani, pretoze zabrania
Pfud'om kradnut’ ich vynalezy.



Poznamky




Poznamky




GRATULUJEME

K OSVOJENIU
Sl

TVORIVEHO

Ktoru €innost ste robili najradSej? Preco?

Co si myslite, ktory je va$ najlepsi napad v denniku? Preco?

Ako si budete udrziavat’ navyk tvorivosti po vyhotoveni dennika?
(Napriklad si mbézete kupit’ skicar, vstupit do klubu programovania alebo zacat’ svoj vlastny blog atd.)




Osvedc¢enie o vyplneni

Dennika tvorivosti

trieda .........ccccevvveeeeiieeiieaenn,
za uspesné vyplnenie 21-driového dennika tvorivosti

Odoslat’ na adresu:
IPinEducation@euipo.europa.eu



Dalsie informacie a odkazy:
https://euipo.europa.eu/ohimportal/es/home
http://www.ideaspowered.eu/en/ip-basics

https://euipo.europa.eu/knowledge/course/view.php?id=1738

Dalsie informacie vam poskytne:

IPinEducation@euipo.europa.eu






